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El objetivo de este articulo es explicar el proceso de construccion de modelos de conducta
de las frikis de Guadalajara a partir de los personajes de las narrativas fantasticas que
forman parte de la cultura friki en México, desde una perspectiva de género. A través
del método etnogréfico se identificaron los personajes mas significativos para las frikis
investigadas, sus caracteristicas, asi como los modelos de conducta que éstas construyen
derivados de sus ensefanzas, tales como el modelo de resiliencia, el modelo de empode-
ramiento, el modelo de autoestima y el modelo de autonomia.

PALABRAS CLAVE: Cultura friki, modelos de conducta, narrativas fantasticas, personajes
favoritos, perspectiva de género.

The purpose of this article is to explain the process that geek women from Guadalajara
used to build their models of behavior stemming from the characters and fantasy narrati-
ves which belong to the geek culture of Mexico, using a gender perspective. Through the
ethnographic method, the most relevant characters for the researched geek women were
identified, as well as their characteristics and the models of behavior built by them from
their teachings, such as: the model of resilience, the model of empowerment, the model of
self-esteem, and the model of autonomy.

KEYWORDS: Geek culture, models of behavior, fantasy narratives, favorite characters,
gender perspective.

O objetivo deste artigo é explicar o processo de construgdo de modelos comportamentais
dos geeks de Guadalajara a partir dos personagens das narrativas fantasticas que fazem
parte da cultura geek no México, desde uma perspectiva de género. Através do método
etnogrdfico foram identificados os personagens mais significativos para os geeks investi-
gados, suas caracteristicas, bem como os modelos comportamentais que eles constroem
derivados de seus ensinamentos, como o modelo de resiliéncia, o modelo de empodera-
mento, o modelo de autoestima e o modelo de autonomia.
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INTRODUCCION

Hace mas de veinte afios que Henry Jenkins publicod Textual Poachers:
Television Fans & Participatory Culture (1992), un trabajo que revo-
lucionaria el estudio sobre las culturas de fans de los medios de comu-
nicacion. Desde entonces, han sido diversos los esfuerzos por estudiar
este fenomeno tan complejo como heterogéneo. Ya sea desde la so-
ciologia, la antropologia, la psicologia social, los estudios literarios
o la comunicacion, todas estas disciplinas han tratado de explicar el
fenémeno de las culturas de fans desde alguno de sus componentes:
el rol de las industrias culturales o creativas que producen las narrati-
vas multi y transmedia que los fans consumen, la transformacion de
estas narrativas a partir de la intervenciéon de los fans, las dindmicas
que se establecen en los fandoms (comunidades de fans), asi como
las culturas alternativas que se crean alrededor de estos productos y
manifestaciones culturales.

Desde el 2013, nos hemos centrado en el estudio de una de estas
culturas alternativas: la cultura friki en México. Caracterizada por ser
una cultura abierta, heterogénea, contingente, transgeneracional y glo-
cal, la cultura friki esta constituida por diversos fandoms entre los que
destacan: los fans del anime y el manga (fandom otaku), los fans de los
videojuegos (fandom gamer), los fans del cosplay (fandom cosplayer),
los fans de los comics (fandom comiquero) y los fans del cine, televi-
sion y/o literatura fantastica, de ciencia ficcion u horror, principalmente
(Camacho Quiroz, 2021).

Ademas de rastrear sus origenes en nuestro pais y de reconstruir el
proceso a través del cual se configuraron las principales comunidades
de fans que la conforman, hemos abordado la forma cémo las y los fri-
kis de la Ciudad de México construyen sus modelos de conducta a partir
de los personajes que habitan las narrativas fantasticas que constituyen
la cultura friki en México. Durante ese proceso de investigacion pudi-
mos observar que habia una diferencia notable entre los personajes que
seleccionaban nuestros sujetos de investigacion, asi como los modelos
de conducta que construian a partir de ellos, dependiendo de su condi-
cion de género, razon por la cual decidimos hacer una investigacion de
este fendmeno con perspectiva de género.
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Para ello, nos centramos en la construccion de modelos de conducta
que realizan las frikis de la zona metropolitana de Guadalajara3 a partir
de sus personajes favoritos, ya fueran femeninos o masculinos, y que
forman parte de las narrativas fantasticas pertenecientes a la cultura
friki en México (como los comics, mangas, animes, videojuegos, etc.).

DOS PILARES TEORICOS PARA LA COMPRENSION
DEL OBJETO DE ESTUDIO

La perspectiva teorica a partir de la cual vamos a comprender y explicar
este fenomeno esta constituida por dos pilares; por un lado, los postula-
dos sobre las culturas de fans de los medios de comunicacion propues-
tos por Jenkins (2009, 2010) y Hills (2002); y por el otro, la perspectiva
de género desarrollada por Lagarde y de los Rios (2020, 2022, 2023) y
Tepichin (2019).

Para Jenkins (2009, 2010) y Hills (2002), los fans de los medios de
comunicacion son lectores activos, informados, criticos, con agencia,
a veces prosumidores,* que utilizan las diversas plataformas de comu-
nicacion actuales (Facebook, Twitter/X, Tumblr, Reddit, entre otras)
para crear comunidades de interpretacion y sentido. En estas comuni-
dades de fans, o fandoms, expresan toda la gama de emociones que les
producen las narrativas fantasticas que consumen. Asimismo, cuestio-
nan el desarrollo de sus historias, el tipo de personajes que las prota-
gonizan (si son personajes diversos, miembros de alguna comunidad
subrepresentada en los medios de comunicacion, etc.), la conclusion

3 Esta integrada por los municipios de San Pedro Tlaquepaque, Tonald, Zapo-
pan, Tlajomulco de Zuniga, El Salto, Juanacatlan, Ixtlahuacan de los Mem-
brillos, Acatlan de Juarez, Zapotlanejo y Guadalajara.

4 De acuerdo con Scolari (2013), el concepto “prosumidor” fue introducido
por Alvin Toffler en 1980 para describir “la union entre las funciones tradi-
cionales del productor y del consumidor” (p. 337). Actualmente se utiliza
para nombrar a los usuarios que van mas alla del consumo de determinado
contenido mediatico para crear nuevos contenidos a partir del original y po-
nerlos a circular en las diversas plataformas que constituyen el ecosistema

mediatico.
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de la trama, entre otras cosas. Por otra parte, proponen desarrollos al-
ternativos, relaciones amorosas diferentes a las canonicas u otro tipo
de final cuando no estan satisfechos con la propuesta original de los
creativos o simplemente porque quieren compartir con el resto de
la comunidad su talento artistico en forma de fanfictions,’ fanart,5
fanvids,? etc.

Como sostiene Jenkins (2010):

El grupo de fans se origina... como respuesta a la impotencia del consumi-
dor ante las poderosas instituciones de produccion y circulacion cultural...
Este grupo crea la base desde la cual los fans pueden hablar sobre sus pre-
ferencias culturales y hacer valer sus deseos de desarrollos alternativos del
argumento (pp. 314-315).

En este sentido, los frikis son un tipo particular de fan, dado que
no son aficionados de cualquier narrativa mediatica, sino en particu-
lar del anime (animacion japonesa), manga (historieta japonesa), man-
hwa (historieta surcoreana), manhua (historieta china), de los comics
(predominantemente estadounidenses), de los videojuegos y de todas
aquellas narrativas caracterizadas por su naturaleza fantastica, como
la literatura, el cine o las series de television de ciencia ficcion, fantasia
épica u horror (Camacho Quiroz, 2021). Ademas de sus aficiones par-
ticulares, los frikis se distinguen de otros fans por la forma como viven
lo que consumen, es decir, por la forma como integran estas practicas a
su vida cotidiana y a su identidad.

5 Relatos alternativos elaborados por los fans sobre una narrativa previa, de-
nominada “canodnica”, ya sea una obra literaria, cinematografica, una serie
de television, un comic, etc.

6 Tlustraciones, imagenes, pinturas, etc., creados por los fans sobre algin
personaje, escenario o universo perteneciente a algun producto cultural en
particular, ya sea un codmic, manga, videojuego, serie de television, entre
otros.

7 Videos editados por los fans sobre un material audiovisual preexistente, ya
sea una pelicula, una serie de television, un video musical, un anime, entre
otros.
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Sumado a los postulados de Jenkins (2009, 2010) y Hills (2002), el
otro pilar tedrico que nos permitird comprender el proceso a través del
cual las frikis de Guadalajara construyen sus modelos de conducta a
partir de los personajes ficticios que forman parte de la cultura friki en
Meéxico, es la perspectiva de género. Esta perspectiva “se inscribe en el
paradigma teorico historico-critico y en el paradigma cultural del femi-
nismo” (Lagarde y de los Rios, 2022, p. 13) y se caracteriza por “utili-
zar el género como categoria analitica central para el conocimiento de
un objeto de estudio, para comprender y explicar algunas dimensiones
de la desigualdad social” entre hombres y mujeres (Tepichin, 2019,
p. 102).

Es decir, la perspectiva de género se centra en estudiar las relacio-
nes de poder que se establecen entre hombres y mujeres; en particular,
coémo se construyen las relaciones sociales de género, dando como re-
sultado, de acuerdo con Tepichin (2019), “formas especificas de sub-
ordinacion en la divisién de recursos y responsabilidades, atributos y
capacidades, poder y privilegio, emanadas de la diferencia sexual” (p.
102).

Ademas de la deconstruccion de estas relaciones de poder, sus
origenes y los mecanismos sociales que se han creado para reprodu-
cir estas desigualdades, la perspectiva de género también contempla
la diversidad de propuestas, programas y acciones para solucionar los
problemas sociales derivados de la opresion de las mujeres (Lagarde y
de los Rios, 2022).

Dado que el género, como sostiene Lagarde y de los Rios (2022),
“es una construccion simbolica y contiene el conjunto de atributos asig-
nados a las personas a partir del sexo (desde caracteristicas biologicas,
fisicas, econdmicas, sociales, psicoldgicas, erdticas, juridicas, politicas
y culturales)” (p. 30), uno de los objetivos de la perspectiva de género
es ayudar a desnaturalizar este orden, a asumir una postura critica ante
los atributos asignados a las mujeres con el unico propdsito de restringir
su capacidad de agencia, su autonomia y su derecho a decidir el senti-
do de sus vidas, tanto de manera individual como colectiva; asi como
contribuir a la construccién de una nueva configuracion a partir de la
resignificacion de la historia, la sociedad y la cultura, desde y con las
mujeres (Lagarde y de los Rios, 2022).
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Siguiendo a Lagarde y de los Rios (2022), en el orden patriarcals las
mujeres deben de vivir como seres-para-los-otros, es decir, deben cons-
truir el sentido de sus vidas en funcion de las necesidades y objetivos de
los otros, ya sean sus padres, su pareja, sus hijos o las instituciones so-
ciales que las rodean. Por ello, cuando abordamos un fenémeno social
desde la perspectiva de género, buscamos entre otras cosas, expresar
las aspiraciones y acciones de las mujeres para recuperar su agencia y
comenzar a vivir como seres-para-si, con autonomia y libertad, como
protagonistas de sus propias vidas (Lagarde y de los Rios, 2022).

METODOLOGIA

La metodologia utilizada para aproximarse al objeto de estudio fue la
etnografia, en particular, la observacion participante y la entrevista se-
miestructurada porque, como sefiala Montes de Oca (2016), la etnografia
“nos permite acercarnos al tiempo y al espacio del otro, a la viven-
cia individual y la experiencia colectiva que, de otro modo, nos resulta-
rian inalcanzables” (p. 27).

A partir de la observacion participante? realizada en dos espacios de
interaccion clave para los miembros de la cultura friki de Guadalajara:
la Frikiplaza (ubicada en el centro de la ciudad) y la ConComics (en
su edicion de diciembre de 2022), se seleccionaron a las 10 mujeres
que habrian de conformar la muestra significativa y que habrian de ser
entrevistadas.

8 Lagarde y de los Rios (2022) define al patriarcado como “un orden social
genérico de poder, basado en un modo de dominacion cuyo paradigma es el
hombre. Este orden asegura la supremacia de los hombres y de lo masculino
sobre la interiorizacion previa de las mujeres y de lo femenino” (p. 59).

9 Como seiiala Ameigeiras (2006) la observacion participante “constituye el
eje vertebrador del trabajo de campo a partir del cual se lleva a cabo la cons-
truccion del producto etnografico” (p. 124). Este proceso puede dividirse en
dos actividades principales: “observar sistematica y controladamente todo
lo que acontece en torno del investigador, y participar en una o varias acti-
vidades de la poblacion” (Guber, 2011, p. 52).
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Las sujetas seleccionadas tenian que cumplir con cinco requisitos
fundamentales: identificarse como mujeres, ser habitantes de la zona
metropolitana de Guadalajara, auto adscribirse como frikis, ser miem-
bro de alguna de las comunidades de fans que conforman la cultura
friki en México y tener un rango de edad que permitiera abarcar las
tres generaciones de fans que forman parte de la cultura friki: Padres
fundadores, Generacion del boom frikiy Frikis centennials'® (Camacho
Quiroz, 2021).

Como puede observarse en la Tabla 1, la muestra significativa va de
los 13 a los 52 afios de edad, es decir que las sujetas de investigacion
pertenecen a las tres generaciones antes mencionadas. Ademas, estan
adscritas a diversos fandoms frikis como: los warsies (aficionados a
Star Wars), los whovian (aficionados al Doctor Who) y las fujoshis (afi-
cionadas al yaoil! o BL [Boy’s Love]), por mencionar algunos.

10 De acuerdo con Camacho Quiroz (2021), la cultura friki en México es una
cultura transgeneracional y esta integrada por tres grandes generaciones de
frikis: los Padres fundadores (aquellos que crecieron en la década de los
setenta con animes como: Astro Boy, Ultraman y/o La princesa Caballero,
y fueron los primeros en lograr transformar una aficion individual en un
gusto colectivo), la Generacion del boom friki (compuesta por los fans que
crecieron en la década de los noventa con el “boom del anime en México”,
el “boom de los comics de superhéroes” y el nacimiento de la escena ga-
mer. Fueron los primeros que compartieron un espacio comun de encuentro
gracias a la organizacion de las primeras convenciones de comics, anime y
videojuegos) y los Frikis centennials (aquellos que crecieron en la primera
década del nuevo milenio y tuvieron un acceso casi ilimitado a toda la ofer-
ta de animacion japonesa, mangas, comics, etc., con la masificacion de la
Web 2.0).

11 La palabra yaoi es un acronimo de “no climax” (Yama nashi), “no desen-
lace” (Ochi nashi), y “no significado” (Imi nashi), y es un género del manga
que presenta historias romanticas entre personajes masculinos homo-
sexuales y esta dirigido a un publico femenino (Galbraith, 2013) [Traduc-
cién propial.
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TABLA 1
PERFIL DE LAS SUJETAS DE INVESTIGACION

Nombre/ Fandom friki Edad Ocupacion
seudénimo
Klaus Warsie, comiquera 52 anos Abogada
Cristina Whovian 37 afios  Profesora universitaria
Alin Otaku 33 afios Duefa de tiendas en la
Frikiplaza
Mon Azzazel  Cosplayer 32 afios  Cosplayer, creadora de
eventos culturales
Andy Gamer, otaku 29 aflos  Ingeniera en sistemas
Fer Dumort Cosplayer, otaku 28 afios  Fotografa
Zeynatura Otaku, gamer 26 afios  Criminalista
Mayté Otaku, comiquera 25 aflos  Estudiante de Sociologia
Koi Otaku, fujoshi 23 afios  Estudiante de Disefio
Industrial
Angela Otaku 13 afios  Estudiante de secundaria

Nota. El uso de nombres o sobrenombres fue autorizado por las sujetas de in-
vestigacion.

Durante las entrevistas semiestructuradas, 2 las sujetas respondieron
a las preguntas guia de esta investigacion: ;Cuales son los personajes
de las narrativas fantasticas pertenecientes a la cultura friki mas signi-
ficativos para ellas? ;Cudles son las caracteristicas fisicas, de persona-
lidad y/o habilidades extraordinarias de estos personajes? ;Hay alguna
caracteristica de estos personajes que desearian tener? ;Cuales son los
aprendizajes mas significativos que han obtenido de ellos? ;Aplican
estas ensefanzas en su vida cotidiana?

A partir de la sistematizacion de las respuestas obtenidas y la crea-
cion de categorias y subcategorias de analisis a través del programa de

12 Las entrevistas semiestructuradas se caracterizan por seguir una guia de
preguntas, sin embargo, el entrevistador tiene la libertad de introducir nue-
vas preguntas para precisar determinados conceptos u obtener mas informa-
cion sobre los temas que considere relevantes (Hernandez et al., 2006).
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analisis cualitativo Nvivol2, y de un analisis detallado de los personajes
seleccionados, se pudieron responder €stas y otras preguntas que sur-
gieron durante la investigacion, como se vera a continuacion.

RESULTADOS

Los personajes favoritos de las frikis de Guadalajara,

un analisis desde la perspectiva de género

En una investigacion previa, descubrimos que los frikis encuentran
“modelos aspiracionales” y construyen “modelos de conducta” a partir
de los personajes mas significativos para ellos y que forman parte de las
narrativas fantasticas de la cultura friki en México, de acuerdo con la
“etapa de vida” en la que se encuentran y con el “tipo de orientacion”
que requieren en ese momento especifico de su vida; ya sea que hayan
conocido a estos personajes en las paginas impresas de un comic de
superhéroes estadounidense, frente a una pantalla cinematografica en
una saga de fantasia épica britanica o frente a la television en una serie
de anime japonés.

Sin embargo, a los factores “etapa de vida” y “tipo de guia reque-
rida” debe de sumarsele la “condicion de género”, puesto que, como
veremos mas adelante, los modelos de conducta construidos por las
frikis que forman parte de esta investigacion estan estrechamente re-
lacionados con la condicion de “cautiverio”!3 en la que se encuentran las
mujeres en nuestro pais, como lo sefiala Lagarde y de los Rios (2022).
Justo lo que aspiran a lograr nuestras sujetas de investigacion a través
de estos modelos de conducta es la condicion opuesta al cautiverio: la
libertad (Lagarde y de los Rios, 2022).

A continuacion, se presenta la Tabla 2 con los personajes favoritos
seleccionados por las sujetas investigadas, asi como otros datos que
nos pueden ayudar a comprender las caracteristicas de estos personajes,

13 Para Lagarde y de los Rios (2022), el cautiverio “es la categoria antropo-
logica que sintetiza el hecho sociocultural que define el estado de las mu-
jeres en el mundo patriarcal... Las mujeres estan cautivas porque han sido
privadas de su autonomia, independencia para vivir, del gobierno sobre si

mismas, de la posibilidad de elegir y la capacidad de decidir” (p. 69).
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tales como: las plataformas de consumo a través de las cuales las su-
jetas entraron en contacto con ellos, el pais en el que fueron creados,
su especie, género y sus habilidades especiales.

El periodo en que estos personajes ficticios fueron introducidos al
publico abarca de 1939 a 2022 (afio en que se realizo el trabajo de cam-
po). Mientras que los productos culturales preferidos por las sujetas
investigadas, asi como las plataformas de consumo a través de las cua-
les conocieron a estos personajes son: las series de anime japonés, los
videojuegos, las series de TV de fantasia o ciencia ficcion, las peliculas,
los comics, los webtoons, los mangas, las series animadas estadouni-
denses (cartoons) y, finalmente, los libros impresos, en ese orden.

La preeminencia del anime japonés (19 personajes de 45), sobre el
resto de los productos culturales que conforman la cultura friki en Mé-
xico, en las preferencias de nuestras sujetas de investigacion no deberia
de sorprendernos, pues como lo han revelado investigaciones de Cama-
cho Quiroz (2013, 2021), el fandom predominante de la cultura friki
en México, por ser uno de los mas antiguos, consolidados y activos, es
el otaku (los aficionados al anime o manga japonés). Por otro lado, el
anime es un producto al que se puede acceder, cada vez, con mayor fa-
cilidad, tanto en plataformas de consumo legales (Crunchyroll, Netflix,
Amazon Prime) como ilegales (animeflv).

Ahora bien, lo que si destaca de esta muestra significativa, es la
aparicion de un producto cultural, el webtoon!4, que no se habia hecho
presente en trabajos anteriores, y que nos habla de como las industrias
culturales de Corea del Sur no so6lo estan convirtiéndose en el prototipo
de consumo de la industria musical global (con el K-pop) o televisiva
(con los K-dramas), sino que también estan compitiendo con los gigan-
tes japoneses para aduefiarse del mercado de historietas en el continente
asiatico y en el resto del mundo!s con sus manhwas digitales en plata-

14 El webtoon (contraccion de los términos web y cartoon) “es un formato de
comic digital creado en Corea del Sur para su publicacion y distribucion a
través de una plataforma digital” (Aguilo, 2022, p. 109).

15 La industria del comic de Corea del Sur ocupa el sexto lugar mundial des-
pués de Japon, Estados Unidos, Alemania, Francia y Reino Unido (Aguilo,
2022).



TABLA 2
PERSONAJES FAVORITOS

Nombre Plataforma de consumo Pais de Especie Género Habilidades especiales
origen

Bruce Wayne/ Serie de comics Batman  Estados humana masculino  Brillante estratega y detective.

Batman Unidos Domina diversas artes marciales.

Doctor Who Serie de TV Doctor Who Reino Unido  extraterrestre masculino  Puede comunicarse por telepatia,
ver el pasado, presente y futuro
de las personas.

Matthew Murdock/ Serie de comics Estados humana/ masculino  Maestro en diversas artes

Daredevil Daredevil Unidos mutante marciales, posee la habilidad de
la ecolocalizacion y carece del
sentido del miedo.

Barbara Gordon/ Serie de comics Batgirl ~ Estados humana femenino  Es una cientifica informatica

Batgirl/ Oraculo Unidos y hacker, experta en combate
cuerpo a cuerpo, asi como en el
uso de armamento tecnoldgico.

Westley Libro La princesa Estados humana masculino  Granjero que se convierte en

prometida Unidos pirata. Domina el arte de la

espada.
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Nombre Plataforma de consumo Pais de Especie Género Habilidades especiales
origen
Obi-Wan Kenobi Pelicula Star Wars- Estados humana/ masculino  Maestro Jedi, tiene habilidades
Episode IV: A New Hope Unidos extraterrestre telepaticas y telequinéticas.
Lady Oscar de Serie de anime “La Rosa  Japon humana femenino  Posee habilidades de combate y
Jarjayes de Versalles” (Berusaiyu mando militar.
no Bara)
Henry Walton Pelicula Raiders of the Estados humana masculino  Arquedlogo y aventurero. Sabe
Jones Jr./ Indiana ~ Lost Ark Unidos hablar, leer y escribir en 27
Jones idiomas. Posee habilidades de
detective.
Princesa Peach Franquicia de Japén humana femenino  Ninguna en particular, en la
Toadstool videojuegos Super mayoria de los videojuegos.
Mario
Bulma Serie de anime Dragon ~ Japon humana femenino  Cientifica e inventora, posee una
Ball, Zy GT. inteligencia superior al promedio.
Usagi Tsukino/ Serie de anime Sailor Japon humana femenino  Puede lanzar ataques de luz
Sailor Moon Moon (Bishojo Senshi de luna a través de artefactos
Séra Miin) magicos.
Ami Mizuno/ Serie de anime Sailor Japon humana femenino  Puede manipular las fases del
Sailor Mercury Moon (Bishajo Senshi agua y lanzar ataques con ella.

Sera Miin)
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Nombre Plataforma de consumo Pais de Especie Género Habilidades especiales
origen
Inuyasha Serie de anime /nuyasha  Japon Mitad masculino  Posee varias técnicas de combate
(Sengoku Otogizoshi humano, y objetos magicos que aumentan
InuYasha) mitad su poder.
demonio
Sakura Kinomoto  Serie de anime Japon humana femenino  Puede sentir y utilizar magia.
CardCaptor Sakura
Angewomon Serie de anime Digimon  Japon digimon femenino  Es un digimon de tipo arcangel
Adventure que tiene la apariencia de una
mujer.
Eowyn Pelicula The Lord of the  Nueva humana femenino  Es una guerrera habil en el uso
Rings: The Two Towers ~ Zelanda de la espada.
Mint Aizawa/ Mew  Serie de anime 7okyo Japon humana/ femenino  Cuando se transforma en Mew
Mint Mew Mew/ Mew Mew mutante Mint le aparecen unas alas
Power en la espalda que le permiten
volar. Tiene la habilidad de
comunicarse con las aves.
Naruto Uzumaki Serie de anime Naruto Japén humana masculino  Es un ninja que posee técnicas de

combate muy poderosas.
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Nombre Plataforma de consumo Pais de Especie Género Habilidades especiales
origen
Sakura Haruno Serie de anime Naruto Japon humana femenino  Es una ninja con fuerza

sobrehumana y la capacidad de
curar las heridas de otros.

Garfield Logan/ Serie animada Teen Estados meta-humana masculino  Tiene la habilidad de
Beast Boy (Chico  Titans Unidos transformarse en cualquier
Bestia) animal.
“L” Lawliet Manga Death Note Japon humana masculino  Es un detective privado con una
inteligencia superior al promedio.
Edward Elric Serie de anime Fullmetal Japon humana masculino  Es un habil alquimista. Domina
Alchemist el combate cuerpo a cuerpo.
Veronica Mars Serie de TV Veronica Estados humana femenino  Investigadora privada.
Mars Unidos
Dean Winchester Serie de TV Estados humana masculino  Es un habil cazador de seres
Supernatural Unidos sobrenaturales.
Soul Eater Evans Serie de anime Soul Japon arma humana masculino  Tiene la habilidad de
Eater transformarse en una guadafia.
Olivier Mira Serie de anime Fullmetal Japon humana femenino  Posee habilidades de combate y
Armstrong Alchemist: Brotherhood mando militar.
Ezio Auditore da Saga de videojuegos Francia humana masculino  Es un asesino que domina
Firenze Assassin’s Creed diversas técnicas de combate.

4!
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Nombre Plataforma de consumo Pais de Especie Género Habilidades especiales
origen
25° Baam Webtoon Tower of God ~ Corea del humana masculino  Es muy habil en el uso del
Sur shinsoo (ondas de energia

utilizadas para combatir).

Khun Agiiero Webtoon Tower of God ~ Corea del humana masculino  Usa como arma un maletin que

Agnis Sur puede clonar todo lo que se
ponga en su interior.

Kaneki Ken Manga Tokyo Ghoul Japon humana/ masculino  Posee fuerza y rapidez

ghoul sobrehumanas. Puede manipular

Su cuerpo y generar nuevas
extremidades para utilizarlas
como armas de combate.

Rytiko Matoi Serie de anime Kill la Japon humana femenino  Posee una prenda de origen

Kill divino fabricada con fibras vivas

diseniadas para el combate.

Yang Xiao Long Serie animada RWBY Estados humana femenino  Es una cazadora fuerte y agil.

Unidos

Edward James Saga de videojuegos Francia humana masculino  Es un asesino, pirata y corsario.

Kenway Assassin’s Creed

Lucifer Saga de videojuegos Japon bestia masculino  Es el comandante de todos los

Granblue Fantasy primordial/ arcangeles.

angel
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Nombre Plataforma de consumo Pais de Especie Género Habilidades especiales
origen
Sorey Saga de videojuegos Japon humana masculino  Tiene habilidades especiales
Tales of Zestiria de origen divino que le
permiten combatir a los seres
sobrenaturales que se alimentan
de la energia negativa de los
humanos.
Dolores Abernathy  Serie de TV Westworld ~ Estados androide femenino  Posee habilidades de lider.
Unidos
Yuri Katsuki Serie de anime Yuri!!! Japon humana masculino  Habil patinador artistico.
on Ice
Tamaki Amayjiki Serie de anime My Hero ~ Japon humana masculino  Posee el “Don” de manifestar
Academia fisicamente las caracteristicas de
cualquier cosa que haya comido.
Velvet Crowe Saga de videojuegos Japon humana/ femenino  Posee resistencia sobrehumana y
Tales of Berseria Therion domina diversas artes marciales.
Gyoon Oh Webcomic “Sefias” Corea del humana masculino  Ninguna en particular.
(Suhwa) Sur

91
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Nombre Plataforma de consumo Pais de Especie Género Habilidades especiales
origen

Daiba Nana Serie de anime Revue Japon humana femenino  Actriz de teatro musical. Domina
Starlight (Shojo Kageki el arte del “combate escénico”.
Revue Starlight)

Tanjiro Kamado Serie de anime Demon Japon humana masculino  Es un habil cazador de demonios.
Slayer (Kimetsu no Tiene el sentido del olfato muy
Yaiba) desarrollado.

Harleen Quinzel/ Pelicula Birds of Prey Estados humana femenino  Es una psiquiatra con fuerza,

Harley Quinn Unidos flexibilidad y agilidad

sobrehumanas.

Kamala Khan/ Ms.  Miniserie de TV Ms. Estados humana/ femenino  Puede crear campos de energia y

Marvel Marvel Unidos mutante golpear a sus enemigos con ellos.

Anya Forger Serie de anime Spy x Japon humana femenino  Puede leer la mente de otras

Family

personas.
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formas como Naver, Webtoon, Kakao Page, Lezhin Comics y Daum
Webtoon (Aguilo, 2022).

Regresando a los personajes seleccionados, dado que el producto
cultural predominante en nuestra muestra fue el anime japonés, resulta
logico que el pais en el que han sido creados la mayoria de estos per-
sonajes sea Japon (25), seguido de Estados Unidos (13) y Corea del
Sur (3). En este punto vale la pena recordar que Estados Unidos es uno
de los principales productores de cémics de superhéroes, asi como de
peliculas y series de TV de fantasia y ciencia ficcion en el mundo; por
tanto, es comprensible que ocupe el segundo sitio como el lugar en el
que los personajes elegidos fueron creados.

De los 45 personajes seleccionados, 32 son seres humanos, tres son
mitad humanos-mitad seres sobrenaturales, tres son humanos-mutan-
tes, uno es un meta-humano, dos son extraterrestres, uno es un arcangel,
otro es un androide, uno mas es un arma humana y, finalmente, otro es
un monstruo digital. Sin embargo, sin importar su origen o naturaleza,
todos los personajes poseen caracteristicas fisicas humanas. Y esa “hu-
manidad” (es decir, el hecho de que parezcan y se comporten como se-
res humanos) es fundamental para que las sujetas investigadas puedan
identificarse con ellos y construir, a partir de su comportamiento y de
sus habilidades, modelos de conducta que las guien en su vida cotidia-
na. Ese seria el primer requisito.

En cuanto al género asignado a dichos personajes, tenemos que 24
pertenecen al género masculino y 21 al género femenino. Cuando se les
pregunt6 a las sujetas investigadas por qué seleccionaban a personajes
masculinos como sus favoritos, afirmaron que se sienten mas identifi-
cadas con ellos que con los personajes femeninos porque, por un lado,
las mujeres que protagonizan este tipo de narrativas son muy pocas con
relacion al numero de hombres y, por otro, les falta mayor desarrollo,
diversidad y complejidad. Los personajes femeninos, afirman, son muy
basicos y corresponden a dos estereotipos: 0 son mujeres sumisas que
buscan complacer al protagonista o son mujeres de caracter fuer-
te que siempre estan confrontando a su contraparte masculina hasta que
ambos personajes se enamoran. Al respecto, Koi (23 afios) sefiala:
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Algo que me molesta mucho del anime es el estereotipo de las mujeres que
presentan: o es la mujer que te manda a la fregada y tu tienes que andar
tras ella o es una mujer complaciente... Por ejemplo, Mikasa Ackerman de
Shingeki no Kyojin comienza maternando al protagonista, cuidandolo, as-
pirando a casarse con ¢l. Avanza la historia y ella se va convirtiendo en una
mujer empoderada, tiene sus propias aspiraciones. Pero, al final, la reducen

a lo mismo y se pierde todo su desarrollo.

Por otro lado, los personajes masculinos poseen cualidades que
ellas desearian tener, como mayor libertad, autonomia, poder, entre
otras, como veremos mas adelante.

En cuanto a las caracteristicas fisicas de los personajes masculinos
elegidos, hay dos prototipos de belleza y de masculinidad dominantes,
el “occidental” (en el que entrarian los personajes de origen estadou-
nidense, britanico o francés), representado por hombres caucasicos,
atractivos, altos, fornidos, atléticos, con una edad promedio de 30 a
40 afos; y el “oriental” (al que pertenecen los personajes de origen
japonés y surcoreano), representado por hombres jovenes, en algunos
casos adolescentes, de tez clara, ojos grandes, muy delgados, con ca-
racteristicas androginas y de corta estatura. Estos personajes, a pesar de
su semejanza, son mas diversos que los “occidentales”, en el sentido
de que algunos tienen deformaciones en el rostro o en el cuerpo, tienen
dientes afilados, orejas puntiagudas, brazos o piernas amputadas, entre
otras caracteristicas.

Sobre este punto, vale la pena destacar que la mayoria de los perso-
najes masculinos seleccionados por las frikis que pertenecen a la Ge-
neracion de los Padres fundadores corresponden al canon de belleza
y prototipo de masculinidad “occidental” (por ejemplo, Bruce Wayne
[Batman], Matthew Murdock [Daredevil] o Indiana Jones), mientras
que casi la totalidad de los personajes seleccionados por las frikis de la
Generacion del Boom friki y las Frikis Centennials corresponden al ca-
non de belleza “oriental” (por ejemplo, Naruto Uzumaki [Naruto], “L”
Lawliet [Death Note] o Edward Elric [Fullmetal Alchemist]).

Es probable que esta diferencia esté relacionada con el prototipo de
masculinidad que representan unos y otros, pero también con el fandom
friki principal al que pertenecen las sujetas investigadas. Mientras que
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las frikis que forman parte de la Generacion de los Padres Fundadores
son fans de las sagas de Star Wars, Doctor Who o Supernatural, por
mencionar algunas (todas ellas producciones anglosajonas), las frikis
de la Generacion del Boom friki y las Frikis Centennials son fans, prin-
cipalmente, del anime y manga japonés, por lo que resulta légico que
los personajes masculinos elegidos por unas y otras se correspondan
con los prototipos de belleza y masculinidad dominantes de cada narra-
tiva transmedia.

En cuanto a sus habilidades especiales, los personajes masculinos
seleccionados destacan por su inteligencia y capacidades deductivas
(varios de ellos son detectives o investigadores), asi como por su do-
minio de diversas técnicas de combate, cuerpo a cuerpo o a través de
armas de todo tipo. La mayoria de sus profesiones u oficios estan rela-
cionados con la confrontacion con otros seres (humanos o no), ya sea
que se desempefien como justicieros, piratas, asesinos, cazadores de
demonios, etc. Muy acorde con el rol que se le ha asignado al hombre
en el orden patriarcal: el de guerrero.

Los tnicos dos personajes que tienen oficios que no implican la
confrontacién o la destruccion de otro ser son Yuri Katsuki (Yuri!!! on
Ice) y Gyoon Oh (Suhwa), patinador artistico y empleado de una cafe-
teria, respectivamente. Ambos personajes, junto con Lucifer (Granblue
Fantasy), pertenecen a la comunidad LGBT.

En cuanto a las caracteristicas fisicas de los personajes femeninos
seleccionados, lo mas notable es la predominancia de un canon de be-
lleza que se ha vuelto hegemonico, sin importar el pais de origen de
estos personajes. Ya sea que aparezcan en un comic o serie de TV esta-
dounidense, o en un anime o videojuego japonés, todas son mujeres de
tez blanca, ojos grandes de colores claros, mas de la mitad son rubias
(11 de 21) o tienen el cabello rojo, azul o rosa claro; ademas, sus cuer-
pos son delgados y curvilineos. Todas son mujeres jovenes o adolescen-
tes, con una edad que oscila entre los 15 y los 30 afios, justo el periodo
en que se considera que una mujer tiene mayor capacidad reproductiva.

La unica excepcion a la regla es Kamala Khan (Ms. Marvel), un
personaje que vale la pena destacar porque fue creado por Marvel Co-
mics en el 2013 con la intencion de representar a una minoria étnica y
religiosa en Estados Unidos: la comunidad pakistani, siendo la primera
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superheroina musulmana del Universo Marvel en protagonizar su pro-
pio comic. Tanto en el comic como en la serie de television producida
por Disney+ en el 2022, Kamala Khan es una adolescente de cabello
negro, piel morena clara y ojos almendrados. Sin embargo, las habili-
dades especiales que posee en el formato impreso son distintas a las del
audiovisual. Mientras que en el comic puede modificar el tamafo de su
cuerpo, alargar sus extremidades y contraerlas, en la serie de TV puede
crear campos de energia y golpear a sus enemigos con ellos.

En cuanto a las habilidades especiales de los personajes femeninos
elegidos, hay que destacar que la gran mayoria tienen una inteligencia
superior al promedio, también tienen —como los personajes masculi-
nos— habilidades de combate, ya sea cuerpo a cuerpo o con armamento
especial, lo cual las dota de mayor capacidad de agencia y de la posibi-
lidad de confrontar, de igual a igual, a cualquier antagonista que se les
presente, sin importar cuan poderoso sea.

Varios de los personajes seleccionados tienen capacidad de lideraz-
g0, al grado de que cuando son militares son las jefas de su regimiento.
Los oficios y profesiones que desempefian van de justiciera, generala,
revolucionaria, cazadora de demonios, médico-ninja, hasta cientifica-
inventora y detective. Finalmente, debe sefialarse que uno de los perso-
najes femeninos seleccionados pertenece a la comunidad LGBT: Harley
Quinn. La orientacion sexual de los personajes elegidos, ya sean mas-
culinos o femeninos, es una caracteristica importante para las sujetas
investigadas, e incluso es una de las razones por las que estos perso-
najes son significativos para ellas. Como afirma Zeynatura (26 afios):
“El hecho de que mis personajes favoritos pertenezcan a la diversidad
sexual tiene mucho que ver con que sean mis favoritos”.

En conclusion, las cualidades deseables que deben poseer los perso-
najes masculinos para las sujetas de investigacion son: destreza, inteli-
gencia, habilidades de combate y sentido de la justicia. Mientras que las
que deben poseer los personajes femeninos son: belleza, inteligencia,
autonomia, liderazgo y habilidades de combate. En el siguiente apar-
tado veremos cuales son los modelos de conducta que las sujetas de
investigacion han construido a partir de los personajes seleccionados.
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MODELOS DE CONDUCTA:
DE LA RESILIENCIA A LA AUTONOMI{A

Como afirma Lagarde y de los Rios (2022), la condicion de género lo
atraviesa todo; por ello, los modelos de conducta construidos por las
sujetas investigadas estan estrechamente relacionados con su condicion
de género, con aquello a lo que aspiran y no pueden tener o se les difi-
culta hacerlo por el simple hecho de ser mujeres.

Asi, no es de sorprender que el modelo de resiliencia sea el principal
modelo construido por las sujetas investigadas a partir de los personajes
que les resultan mas significativos de la cultura friki en México, pues-
to que ser mujer en un mundo patriarcal y en un pais como el nuestro
implica enfrentar condiciones de desigualdad en todos los d&mbitos (fa-
miliar, laboral, social) de manera sistematica, asi como situaciones de
violencia de género de forma cotidiana. Por lo que, lo primero que se
aprende como mujer en este pais, para poder resistir y no desistir, es la
resiliencia.

Modelo de resiliencia

Para las sujetas de investigacion, la resiliencia es la capacidad de trans-
formar el dolor en fortaleza y de sobrevivir a la violencia fisica o psi-
cologica ejercida por los hombres que las rodean para neutralizar su
agencia o minar su autoestima, y asi recuperar su poder y confianza en
si mismas, en sus habilidades y talentos, e incluso en su cordura, para
asi seguir dotando de significado y propdsito a su vida. Por ejemplo,
para Mon Azzazel (32 afios) Harley Quinn en la pelicula Aves de presa
(2020) es un modelo de resiliencia:

Harley Quinn me gusta porque es muy desinhibida y tiene un caracter muy
fuerte (...) De ella he aprendido mucho porque yo también tuve mi Guason
(Joker). Mi ex era una persona muy toxica. Pero, como Harley Quinn al fi-
nal de Aves de presa, me di cuenta de que, sin el Guason, ella seguia siendo
Harley Quinn, que no tenia que someterse a alguien que no la queria y que,

aunque el Guason tratara de apagarla volviéndola loca, no podria hacerlo.
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Modelo de empoderamiento

De acuerdo con Lagarde y de los Rios (2020) ser una mujer empode-
rada implica ser la principal satisfactora de tus necesidades, la defenso-
ra de tus intereses y la promotora del sentido de tu vida. Para las sujetas
investigadas, ser una mujer empoderada es ser una mujer con agen-
cia, que confia en sus habilidades y reclama su lugar en el mundo, asi
sea un mundo disefiado por y para los hombres. Para Andy (29 afios),
Lady Oscar de Jarjayes del anime La Rosa de Versalles (1979-1980) es
un ejemplo de mujer empoderada:

Lady Oscar de Jarjayes me gusta porque es una chingona, es la imagen de
una mujer empoderada... De Lady Oscar aprendi que no importa que seas
mujer, si quieres hacer algo, lo vas a lograr. O sea, simplemente, Lady Os-
car enfrenta todo el machismo de la Francia de ese tiempo y en esa época
mataban a las mujeres por cualquier cosa o no las dejaban hacer nada... Yo
estudié¢ ingenieria en electronica y en la universidad éramos dos o tres mu-
jeres. En la preparatoria fui la unica mujer del salén porque era una prepa
técnica... Entonces, Lady Oscar siempre ha sido una inspiracion para mi.

Modelo de autoestima

Para Lagarde y de los Rios (2020), la autoestima implica “el respeto a
una misma, la capacidad de recabar para si misma todo lo bueno y de
cuidar vitalmente el propio Yo en su integralidad corporeo-subjetiva,
como ser-en-el-mundo y como mujer-en-el-mundo” (p. 62). Para las su-
jetas investigadas, la autoestima es una cualidad necesaria para desear
seguir existiendo en el mundo, para vislumbrar un futuro posible en
donde la existencia no implique un sufrimiento constante. Como expli-
ca Zeynatura (26 afios), el personaje de Kaneki Ken del manga Tokyo
Ghoul (2011-2014) es un ejemplo de como desarrollar la autoestima, el
amor por uno mismo:

Kaneki Ken me ayudé mucho con mi depresion, con mis pensamientos sui-
cidas y mi falta de amor propio. Poco a poco, conforme ¢l aprendia a que-
rerse, que tenia una razon de existir, que era importante para otras personas,
que otras personas lo querian, yo aprendi junto con ¢l. Aprendi que, no
porque mi vida haya empezado en malos términos, debe terminar igual; que
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tengo amigos que me quieren y que consideran que soy importante, y que
la familia no son los que comparten lazos consanguineos, sino las personas

que estan a tu lado, que te apoyan y te quieren.

Modelo de autonomia

De acuerdo con Fernandez de la Reguera (2019), la autonomia “es un
proceso... que posibilita [a las mujeres]... el control sobre sus propias
vidas, a partir del acceso y uso de recursos materiales, sociales y sim-
bolicos, libertad de movimiento y cambios en las relaciones de poder
hacia una mayor equidad” (p. 43). Para las sujetas de investigacion, la
autonomia es sinéonimo de libertad e implica la posibilidad de tomar
sus propias decisiones, al margen de las expectativas de los otros, sobre
todo de aquellos que forman parte de su circulo més cercano. En pala-
bras de Mayté (25 afios), Eowyn de la trilogia cinematografica El Serior
de los Anillos (2001-2003) es un modelo de mujer con autonomia:

Uno de mis personajes favoritos es Eowyn de El Seiior de los Anillos... Me
gusta porque va en contra de lo que su padre le dice. Cuando ¢l le ordena:
“Tu te quedas aqui con las otras mujeres”, ella va y se cuela con los solda-
dos para pelear contra el Seflor Oscuro... Me gustaria tener su libertad...
Yo tengo una familia que me tiene muy agarrada. Entonces, el que ella
haya decidido hacer a un lado lo que su padre le dice e irse, es lo que yo
quisiera hacer.

Modelo de Autenticidad

La autenticidad es muy importante para la comunidad friki, en general,
y para las mujeres frikis, en particular, pues el reto al que se tienen que
enfrentar desde el momento en que se identifican como tales es el cues-
tionamiento constante a sus aficiones y a su estilo de vida. Por lo que
preservar esta identidad pese a todos los obstaculos se convierte en un
simbolo de autenticidad, de honestidad consigo mismas. Como afirma
Klaus (52 afios):

Ser friki me ha aportado mucho. Una de las cosas que me ha aportado es
a ser yo misma. En mi mundo laboral, que es de abogados, normalmente no

son tan auténticos o de repente esconden sus gustos. Ahorita tengo que ir
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vestida de cierta manera porque tengo que representar el papel, pero cuan-
do trabajaba en la biblioteca, siempre me iba de playeras de superhéroes...
Entonces, ser friki me ha ayudado a expresar quién soy realmente... Y una
de las cosas mas importantes que he aprendido en la vida, es que no te debe
dar pena ni vergilienza ser quién eres.

Modelo de inteligencia

Para las sujetas investigadas, la inteligencia es una capacidad funda-
mental para tratar de equilibrar la balanza y alcanzar sus objetivos en
un entorno que, desde un principio, las pone en desventaja. También
es una herramienta que les permite obtener independencia y realizarse
personalmente. Para Zeynatura (26 aios), Sakura Haruno del manga
Naruto (1999-2014) es el ejemplo de una mujer brillante que logra al-
canzar sus metas (convertirse en médica-ninja) gracias a sus capacida-
des intelectuales:

Sakura Haruno me gusta mucho porque es un personaje normal dentro del
universo de Naruto. Mientras que los demas tienen poderes por su san-
gre o su familia, ella es una estudiante que viene de una familia normal y
es la unica que pas6 el examen de Chiinin por su conocimiento, no por ha-
cer trampa... Ella es un personaje impresionante porque a pesar de no tener

poderes o privilegios ha logrado luchar y salir adelante por su inteligencia.

Modelo de liderazgo

De acuerdo con las sujetas de investigacion, el liderazgo implica la
capacidad de organizar a un grupo de personas, saber delegar respon-
sabilidades y potenciar las habilidades de cada miembro del equipo
para lograr los objetivos que se propongan, tanto de manera individual
como colectiva. Por ejemplo, para Koi (23 afios), Mint Aizawa del ani-
me Mew Mew Power (2002-2003) es un ejemplo de liderazgo:

Mint Aizawa es hija Unica, sus papas tienen un monton de dinero, pero nun-
ca le hacen caso. Ella tiene un café en donde trabajan todas sus compaiieras,
pero en realidad, es un centro de investigacion. Ella es el puente entre todas
y la que las organiza... Entonces, llevandolo a un nivel mas profesional,
Mint me ha ensefnado la importancia de saber organizar, de identificar las
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cualidades de las personas con las que trabajas para poder coordinarlas,
aprender a delegar y a saber jugar tus piezas con los recursos que tienes.

Modelo de bondad y justicia

De acuerdo con las sujetas de investigacion, la bondad y la justicia van
de la mano. Cuando se es bueno, se es justo y viceversa. La bondad es
una cualidad admirable a la que se debe de aspirar pues implica de-
fender lo que es correcto; es decir, lo que es bueno y justo para todas
y todos. Para Zeynatura (26 afios), Lucifer, del videojuego Granblue
Fantasy (2014) es un modelo de bondad y justicia:

De Lucifer me gusta mucho su pureza y bondad de angel. El vela por el
bien del mundo, tiene un gran sentido de la justicia... Entonces, lo que
tienen mis personajes favoritos en comin es que tienen gran bondad en sus
corazones, gran sentido de la justicia, y va mas alla de solo ideas, luchan
por lo que es correcto, por los derechos de los demas, no sélo por las perso-

nas que aman sino mas alla de su circulo intimo.

Modelo de cooperacion

Para las sujetas investigadas, cooperar significa tener la humildad de
pedir ayuda cuando no pueden solas con una tarea o un objetivo, asi
como el reconocimiento de que con el auxilio de otras y otros se puede
llegar mas lejos de lo que jamas se llegaria de manera individual. Como
explica Koi (23 afios), Yuri Katsuki del anime Yuri!!! On Ice (2016) es
un ejemplo de cdmo, cudndo trabajas con alguien mas y permites que te
ayude, puedes ser una mejor version de ti mismo:

Yuri Katsuki es un personaje que me gusta mucho porque es muy terco. En
un momento determinado estda muy desanimado porque es “el peor entre
los mejores”. Pero aparece Victor, un patinador veterano, y le dice: “Yo
veo en ti mucho potencial y quiero explotarlo” ... Entonces, poco a poco,
se da cuenta de sus capacidades y aunque no logra quedar en primer lugar
[en la competencia mundial de patinaje artistico], logra demostrarse a si
mismo todo lo que puede lograr con la ayuda de alguien mas... Esa es la
leccion que yo he aprendido de él, que no siempre tienes que hacer todo por
tu cuenta... Cuando vi Yuri!!! on Ice estaba haciéndome cargo de muchas
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cosas que no me correspondian. Entonces, comprendi que estaba bien pedir
ayuda. Porque, cuando dejas que te ayuden, puedes llegar mucho mas alto,

mas alla de lo que crees posible.

Modelo de relacion amorosa horizontal

Aunque en un principio se penso que las relaciones de pareja se harian
mas presentes en los testimonios de las sujetas de investigacion, las
parejas de personajes que las inspiran para construir sus relaciones son
muy pocas. Una de ellas es la de Barbara Gordon (Batgirl/Oraculo)
y Dick Grayson (Robin-Nightwing) del Universo DC, porque reflejan
una relacion de respeto y reconocimiento mutuo, donde el personaje
masculino no se siente intimidado por las capacidades de su pareja fe-
menina y tampoco le pide que renuncie a su agencia o que restrinja
alguna de sus habilidades para reforzar su masculinidad. Al respecto,
Klaus (52 afios) afirma:

Me gusta mucho la relacion entre Barbara y Dick porque ella es mas grande
que ¢€l, pero a ninguno de los dos les importa. Igual me encanta que a él no
le da miedo la inteligencia de ella. Porque yo si he tenido problemas en mis
relaciones de pareja por este tipo de cosas.

Modelo de la cuidadora

Finalmente, esta el modelo de la cuidadora. Para las sujetas de inves-
tigacion, es importante cuidar a las personas que estiman, velar por su
bienestar y evitar que corran algun peligro. Sin embargo, como sefia-
la Lagarde y de los Rios (2023), en el orden patriarcal “las mujeres
somos habilitadas para hacernos cargo de la vida de otras personas...
Somos las cuidadoras de todo el mundo; tenemos como funcién vital:
dar la vida, protegerla, cuidarla, reproducirla y mantener a las personas
concretas en las mejores condiciones posibles” (p. 30). Al priorizar las
necesidades de los otros sobre las nuestras y asumir como proposito
de vida el cuidado permanente de los demads, estamos renunciando a
nuestra autonomia, a nuestro derecho a decidir un proyecto de vida
al margen de las necesidades de los otros, un proyecto para nosotras
mismas. Para Andy (29 afios), Yang Xiao Long, de la serie animada
RWBY es un modelo de cuidadora con la que se siente identificada:
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Yang Xiao Long me gusta porque es la que cuida a los demés. No lo no-
tan, pero siempre esta tratando de cuidarlos... Cuando era nifia, su mama
la abandond, luego tuvo una mama adoptiva —la mama de Ruby— pero la
mataron. Entonces, desde muy chiquita tuvo que ser la madre de Ruby...
Yo suelo estar en esa posicion con mis amigos. O sea, siempre los estoy
cuidando y tratando de que todos estén bien.

REFLEXIONES FINALES

(Qué es lo que podemos concluir de esta investigacion a partir de los
hallazgos encontrados? En primer lugar, que no existen suficientes per-
sonajes femeninos en las diversas narrativas fantasticas que conforman
la cultura friki en México (en particular, en los animes japoneses). Y, en
segundo, que los personajes femeninos representados necesitan ser mas
diversos, complejos y originales para que las integrantes de esta comu-
nidad de fandoms puedan sentirse identificadas con ellos y, por tanto,
construir modelos de conducta a partir de sus caracteristicas y habilida-
des. Por esta razon, se identifican mas con los personajes masculinos.

La diversidad en la representacion de los personajes masculinos
es tan notable que incluso se observa en las caracteristicas fisicas de
los hombres seleccionados: algunos tienen cicatrices en el cuerpo o en
la cara, deformaciones, amputaciones, etc. Mientras que, en el caso de
los personajes femeninos, s6lo existe una opcion: ser de tez clara, de ca-
bello preferentemente rubio, ojos grandes, cuerpo delgado y curvilineo.
En cuanto a las cualidades deseables que deben poseer los personajes,
tanto masculinos como femeninos, para ser los favoritos de las frikis
investigadas, destacan la inteligencia y las habilidades de combate. Dos
cualidades muy ligadas al modelo de heroicidad contemporaneo.

Finalmente, sobre los modelos de conducta construidos por las fri-
kis de Guadalajara a partir de estos personajes, es notable la articula-
cion que existe entre un modelo y otro, asi como el hecho de que todos
los modelos estan atravesados por la condicion de género de las sujetas
investigadas y, por tanto, van a ser un reflejo de las aspiraciones y ne-
cesidades de las mujeres, frikis o no, que viven en un orden patriarcal,
pero también de sus opresiones y cautiverios.
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Las frikis investigadas han construido el modelo de resiliencia para
sobrevivir a las violencias cotidianas a las que estan expuestas, tanto
en los grupos sociales a los que pertenecen, como en su circulo mas
intimo. Sin embargo, ellas desean algo mas que “sobrevivir”, quieren
ser las protagonistas de sus propias vidas, tener capacidad de decision y
confiar en sus capacidades y habilidades para lograr sus objetivos; por
ello consideran fundamental el modelo de empoderamiento.

Pero, para ser mujeres empoderadas, primero tienen que quererse,
sentir amor por si mismas, por el hecho de estar vivas; por eso deben
desarrollar el modelo de autoestima. Ademas de fomentar el amor pro-
pio o recuperarlo, las mujeres frikis desean ser libres, tener capacidad
de movimiento y de decision sobre sus propias vidas; por ello deben
aprender y desarrollar el modelo de autonomia. Como mujeres y frikis,
aspiran a poder ser ellas mismas, a expresar todas las dimensiones de
su identidad, sin ser cuestionadas o ridiculizadas por ello; por eso con-
sideran que el modelo de autenticidad es tan importante, porque ser una
misma no deberia de ser un motivo de vergiienza.

Como saben que los atributos que les fueron asignados por el hecho
de ser mujeres las ponen en desventaja frente a los hombres, conside-
ran que es estratégico fomentar el modelo de inteligencia (una cualidad
que, por cierto, se les ha negado a las mujeres historicamente), pues les
da la oportunidad de ser autosuficientes y de desarrollarse de manera
profesional. Este modelo va muy de la mano con el modelo de lide-
razgo, pues implica tener la inteligencia para coordinar a un grupo de
personas, delegar responsabilidades y potenciar las cualidades indivi-
duales de cada miembro para lograr un objetivo comun.

Para las sujetas investigadas es importante desarrollar el modelo
de bondad y justicia, en el entendido de que no puede haber bondad
sin justicia, ni justicia sin bondad, pues la bondad implica defender los
derechos de todas y todos. En este sentido, el modelo de cooperacion
es muy relevante, pues significa el reconocimiento de que con la ayuda
de los demas, con sus ensefianzas, podemos lograr objetivos que ni si-
quiera considerabamos posibles.

Finalmente esta el modelo de la cuidadora, un modelo que pareceria
un resquicio de la concepcidn tradicional de género donde se espera que
las mujeres sean las “madres totales de las personas” (Lagarde y de los
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Rios, 2023, p. 32). Sin embargo, como sefiala Lagarde y de los Rios
(2023), las mujeres de hoy en dia somos mujeres sincréticas, es decir,
tenemos concepciones tradicionales y modernos de lo que implica ser
mujer habitando dentro de nosotras. Una parte nuestra desea ser auto-
noma y vivir para si misma, mientras que la otra considera que debe
vivir para los otros y que su valor depende de su utilidad, es decir, de lo
mucho o poco que los otros nos necesiten.

Por ello, resulta tan significativo que la mayoria de los modelos de
conducta construidos por las mujeres frikis, a partir de las narrativas
fantasticas que conforman la cultura friki en México, sean modelos
relacionados con el ser-para-si (Lagarde, 2022), con la necesidad de ser
las protagonistas de sus propias historias y de comenzar a construir el
camino de la heroina.
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